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ETKINLIK
Konugmaci Bagak Cagla ARSLAN
Unvani Ogr.Gor.
Kurum Adi Lokman Hekim Universitesi
Konu Ergoterapi
Tarih - Siire 30.04.2025
Platform X  Cevrimigi O Yz yiize 1 Karma

EPA 1 ve PC 10 ile iligkilidir.
EPA1-Mezunlar, bireylerin, dezavantajli gruplarin ve tiim toplumun
Etkinligin Program Amag saghigini ve iyilik halini gelistirmek i¢in; kanita dayali uygulamalarla,
ve Cikt1 Iliskisi* alaninda degerlendirme ve miidahalelerini planlayip uygulayabilen
PC-10 Yasam boyu 6grenmeyi benimseyerek mesleki ve bireysel
gelisimini stirdiirtr.
Etkinligin Birlesmis SKA 4 SKA 4: Nitelikli Egitim ile iliskilidir.
Milletler Siirdiirtilebilir
Kalkinma Amaglari iliskisi

*Etkinligin amacini ya da egitim program amag ve ¢iktisi ile iligkisini (varsa) belirtiniz. Béliimlerin ortak etkinliklerinde tiim
Béliimlerin iliskisi olan program amacg ve ¢iktilar: eklenmelidir.

ETKLINLIK ALANI

X | Bilimsel ] Sosyal
[0 Sanatsal 0 Kiltiirel
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ETKLINLIK SONUC RAPORU ( Etkinlik amac, hedef iliskisi, katilim sayist, yasanan sorunlar, etkinlikle ilgili gérseller,
davetiye afis Vb)

30 Nisan 2025 tarihinde saat 19.00-20.00 arasinda Ogr. Gor. Basak Cagla Arslan tarafindan ¢evrim ici olarak
“Oyunlagtirma Egitimi” gergeklestirilmistir. Egitimde, oyunlastirma kavrami, temel ilkeleri ve 6zellikle egitim
stireglerinde nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegine dair bilgiler paylagilmistir. Katilimcilarla interaktif
ornekler ve uygulamalar lizerinden ilerlenen egitimde, 6grencilerin siirece aktif olarak katilmasi saglanmugtir.
Ogrencilerin yogun ilgisiyle gergeklesen etkinlik sonunda yapilan memnuniyet degerlendirmesinde ortalama
puan 8,5 olarak kaydedilmistir. Egitim, hem igerik hem de sunum agisindan katilimecilar tarafindan faydah
bulunmustur.
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Etkinlikten genel olarak memnuniyet diizeyiniz nedir?
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Avgin Aydin  Recep All KOKSAL  Gillcan Cetinkaya  Zoom kullanicisi @
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OYUN (GAME) 3 UNSURU :

Oyun, eglenceli etkinliklerdir.
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